ТОР GAMES 


"Тор Games” започва пътя си като 
рубрика в специализираното 
списание “Computer” през 1999 
голина. Постепенно увеличава 
обема си и през 1995 става 
самостоятелно приложение към 
списанието. 


Именно тук се кове българската 
гейм журналистика. Голяма част 
от авторите в "Тор Games” 

в последствие съзлават и пишат 
в “PC Мапа” и “РС Club”. 


За целите на проекта "Лазарус", 
всеки брой е опакован с корица 


в съвременен стил. 


Приятно четене! 
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Как да накараме заклетия игрофоб (програмист, учител по информатика, жена, 
рибар и м.н.) да прекара 12 часа пред компютъра и за пърВи път да открие 
красотата на живота? Лекарството се казва Worms - руснаците им Викат 
„черВвяков-ВормоВ“, което преведено на български, означава Виагра за тези, 
които не изпитват сексуално Влечение към игрите. 

За нещастие тази култова В цял свят игра остана недооценена у нас - това 
често се случва с някои сВетоВни хитоВе, създадени от по-малки фирми. Toba, 
разбира се, не биВа да Ви натъжаВа чак толкова, защото авторите от Team 17 
са решили отноВо да атакуВат пазара с продължението на Worms II - Worms: 
Armageddon. Заглавието говори само за себе си - предВвещаният от Нострадамус 
апокалипсис В края на ХХ Век. 

За тези, които Все още не са чували за туй нещо, наречено Worms, ще 
отбележим, че почти както В песничката „Janie's got а дип" В играта 
авторите са Ви дали едно кило гьн-ове с които да нагънете, както си 
поискате, противника. Тази история се развива В няколко рунда, В края на 
последния от koumo стаВа ясно кой е най-добър В оцеляването, на чия страна 
са Дарвин и законите на естествения подбор. За да не заспите, докато 
играете, авторите са наблъскали играта с много лафоВе, смешки, забавни и 
поучителни моменти и м.н. Може да се каже, че по-голямата част от 
компактдиска е отишла за какви ли не детайли, превръщащи несериозната идея 
на авторите В абсолютен хит. Ако Все още не Ви е станало ясно за какво 
става дума, Вземете някой стар брой на сп. Computer и си изроВете статията 
за Worms ТІ. И за да завьршим, ще отбележим, че Worms произлиза от игри 
като Super Artillery и Scorched Earth. 

За Всеки логично мислещ чоВек е ясно, че сега caegBa информация за 
майсторите В играта - тези, които са повече розови, отколкото зелени (Боян 

| например беше зелен по Времето на бех ІТ). Веднага ще попитате какво е 
новото, обаче ние може да се заядем и да не Ви кажем. Тогава Вие ще 
настояВате и ние може да почнем да се наВвиВаме (нещо като ухажването на 
жени). В крайна сметка ще се черпим по една АстикА (разбира се), защото е 
единствената бира, която е на една ръка разстояние като клавиатурата, а u 
ние сме еманципирани и такива неща като „мъжете знаят защо“ не ни минават. 
И ако след 5-ата бира (и Всички тия глупости) Все още Ви се чете, ще 
разберете, че... няма толкова лесно да изпуснем информацията за 
нововъВеденията, а пърВо ще се Върнем малко назад В историята... 

Имало едно Време едни малки розови черВейчета. Били много малки, много 
розови и много грозни В режим 320x200, но легнали на сърцата на Всички 
големи зелени геймъри. Туй нещо му се Викало Worms. Скоро излязло Worms+. 
След това обаче не излязло нищо. И по-късно пак нищо. Чак след дВе дълги 
години се появили едни по-големи, по-лоши и по-розови червеи - Worms ІІ (не 
си и помисляйте, че В играта е имало само дВа червея). И Въпреки че Били 
порядъчно розови и агресивни, те имали един сериозен недостатък - били 
твърде шишкаВи и заемали целия 640х480 екран. ЛошаВа работа, с дВе думи. 
Всички геймъри надали Bonba като самотни канадски Вълци, тъй като 
страхотната графика на Worms II била за сметка на увеличената игрална площ, 
а постоянното скролиране на екрана било причина за не един или дВа 
епилептични припадька. И се случи чудо, разтвори се Водата и удавените 
египтяни се затьркаляха В пясъка (ЕВангелие на Йоана 13/8). В Worms: 
Агтадеддоп Всеки има това, за което му душа плаче и сърце копнее. Графиката 
BbB Всички случаи не е по-лоша от тази В Worms ІІ (понеже си е почти 
същата), а В безбрежните 1024х768 (786 432 пиксела не са шега работа) може 
да напъхаш Всичко от офца до крава, минавайки през скунксове, Варели 
петрол, стари жени и дори къртици и кьртечници (праВвописните грешки са 
допуснати нарочно, за да не си създаде коректорът комплекс за малоценност 
:). Останалите промени В графиката са по-скоро козметични. Стилът е Все 
същият рѕусһо-сагёооп, обогатен с комикс експлозии от тип БуцмММ, Кабуцм, 
Сплаш, Шляп (за справка - Вадете лупата и прегледайте картинките към 
статията). Много е Важно да се отбележи, че българското знаменце, което 
Боян изработи пиксел по пиксел, е Включено В играта (познава се по черните 
чертички, както самият той отбеляза) и сега очакваме хонорара си от Team 17 
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(и моля, В пацнди). Ще ядем В KFC май. 

След като устояхте на горните умопомрачаващи глупости ще 
Ви стоВарим без милост още малко суроВа несистематизирана 
информация. За усамотилия се сам със себе си играч са 
достъпни четири Вида игра срещу компютъра - бърза, 
тренировка, детмач (какво хубаво съкращение за 
„приятелските“ мачове с компютъра, нали) и кампания. 
ПърВата и последната са познати на Всички още от 
предишните Версии на играта. Макар че за другите дВа може 
да се сетите и сами, ние ще се постараем да Ви отегчим 
максимално. 

Тренировката е ключът към професионалният спорт - без да 
сте постигнали задоволителни резултати, Въобще няма да 
може да се пробВате В кампаниите, а там определено има 
какво да се Види. Предлага се както стандартна физическа 
подготовка, така и специални курсоВе за оВладяВане на 
различните Видове оръжия. Най-Висшето предизвикателство е 
избиването (или ако предпочитате - евтаназията) на стари 
жени. 

Детмачьт е серия от предизвикателства срещу компютърни 
опоненти с поВвишаВаща се трудност. Наградата - повишаване 
на ранга. В режим на единична игра за награда ще 
получавате и т.нар спеа+-оВе, които са си чисто и просто 
тайни опции, които Ви дават Възможност да използвате 
разни специални оръжия и скрити екстри (нямат нищо общо с 
кодовете от рода на 10000 или ОМСОЕМНОІ 10). 
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Нови оръжия (както бях писал В едно контролно по физика – „кратко и лаконично“): 
- Викингска брадва (тесла за котки) - отнема половината от енергията на Врага. 
- робинхудски лък (с тетива от котешки мустаци) - на пръв поглед нищо ново - примитивна Версия на 
пушката, с тази разлика, че стрелите не само че не разрушават терена, но и предоставят отлична 
Възможност за изява на Всички членове на алпинистки клубове. 
о скункс (черно коте с бяла черта по гръбнака) - скача, mayka и смърди. Парфюмираните червеи не 
могат да устоят на изкушението да загубят по няколко единици кръВ на Всеки игрови ход. 
Единствената протиВоотроВа са швейцарските бели щайги с червени кръстчета отгоре. 
- бомба къртица (коте, избрало странен път В живота) - първо Върви, после се заравя и накрая най- 
неочаквано се ВзривяВа (интересно с какво са хранени Всички животни В тая игра.. май ще да е 
нитроглицерин). Феновете на Worms ще си спомнят, че това оръжие го имаше като иконка още В пърВата 
Версия на играта, но поради някаква мистерия беше недостъпно. 
- индийски ядрен тест (камара индианци дерат котки) - 1. Прави наводнения. 2. Заразява като 
скункса (тук Вече си мислим, че скунксът не е нищо друго осВен коте, мутирало след ядрен тест). 3. 
ЗВучи Весела музика (боен химн на някакво индианско племе от Индия). 
- офца каскадьор (маскирана котка за Halloween) - „Изправи се гора от стомана, насочете се бойни 
дула, артилерийо, чест ти се пада, да удариш пърВа Врага!“ Най-модерният снаряд е летящата офца с 
каска (оттам и името й). 
_ горелка (за пърлене на котки) - според създателите на играта това оръжие трябВа да причинява 
Ше средно за около 50 точки. Странно защо с него често може да се опьрлят по над 100 точки 
кръв. 
- бетонно магаре - не че е ново, но пак е магаре, пак е бетонно и когато стаВа дума за него, и 
па, мълчат даже. Най-разрушителното оръжие В цялата игра, превърнало се В тотем за Всички 
черВец. 

Разбира се, има още много нови оръжия, както и значително количество промени В стария арсенал. 
Например петролните бомби Вече горят по няколко хода, а оръжия от типа на автоматите „Узи“ могат 
да бъдат активно насочвани по Време на стрелбата, т.е. да дават откоси. 

На Вас оставяме Възможността да откриете къде са котките В играта. Всъщност просто Георги се беше 
замечтал за са! .ехе.. 

Старите медицински и оръжейни сандъци ще продължат да Валят като котки и кучета от небето, и то 
без да има опасност да Ви грьмнат В ръцете. Така че голямото пазаруване тепърВа предстои (по-скоро 
голямата лакомия). ОсВен това са добаВени и един нов Вид сандъчета от тип PCtools, които авторите 
скромно са нарекли Utilities (навремето се говореше, че РСкоої5 еволюирал В Norton Utilities). 
Колкото и да Ви е странно, В тях няма да намерите Водопроводни ключове или 5ІММ-чета КАМ памет. 
Има неВидимост, джет пак, лазерен поглед, ниска гравитация, дВойни щети, много Време, скенер за 
сандъци, порой от благини и още куп други Все В тоя дух. Всички тия хитринки Ви дават незаменима 
психологическа и морална преднина и откриВат нови хоризонти за коВварни стратегии. 

ТоВа обаче, което направи Worms безспорен xum, е неговият уникален Вариант на мултиплейър. Едно 
Време, когато мрежата беше труднодостъпно за поВечето играчи удоволствие, игрите, които предлагаха 
hot-seat Възможности, се харчеха като доклада на Кенет Стар за Моника Люински. Авторите наблегнаха 
именно на Възможността за игра на много играчи на един компютър или по Интернет. НоВоВъВеденията В 
тази насока не са много, но пък са точно на мястото си. Става дума за опции, като създаване на 
съюзи или пък даване на преднина (хендикап В броя на червеите или енергията им) на по-слабите 
играчи. Така играта стаВа равностойна и интересна, дори когато играят майстори срещу аматьори. Ще 
зарадваме любителите на дюбарата (а и любителите на чистата стратегия, които са Винаги недоволни 
от разположението на бойните си единици и обВиняВат компютъра за загубите си) - предвидена е 
опция, при която със започването на игра играчите ще трябВа да се погрижат за разполагането на 
черВецте. 

Има и някои други новости. Голям асортимент купонджийски гробчета (за Всеки Вкус и писък на 
модата). ЧерВеите умират по познатият от Worms I начин - самовзриВяВат се с помощта на голям 
черВен детонатор, но Вече може да добавите собствени звукови ефекти или дори собствени картинки за 
терен. Всеки отбор може да си избере по едно специално оръжие. Крайно Време е да прецените дали 
предпочитате поВече супероВцата, или свещената ръчна граната. 

По Интернет имаше сериозни спорове дали Worms: Armageddon ще бъде истинско продължение или просто 
някоя раздута експанзия, целяща да обере и последните пари, които не са били проиграни на Вързано. 
Ние сме категорични по този Въпрос - още след първите 10. минути ще Ви стане ясно, че Worms: 
Armageddon си е чисто нова игра, макар и с добрата стара деструктивна идея. Всъщност осВен Team 17 
май няма друга фирма, която да се е решила да издава хибриди на тема Worms - В края на краищата 
не Всички разработчици на развлекателен софтуер си имат Анди Дейвидсън (по прякор Лудия Шапкар) за 
свой ВдьхноВител. Макар че Всяка следваща разработка на темата се приема повече от радушно, 
аВторите са обявили, че ако изобщо излезе следващ Worms, той няма да има нищо общо със сегашните 
Версии (Г.П. - дано да е като са! .ехе с червеи, Б.С. - стига с тия котки, бе!). 


От позицията на хора, които прекарВат 
достатъчно Време пред монитора, играейки на 
ВсеВъзможни игри, и дВамата доста сме се 
чудили как, по дяволите, толкоВа много хора се 
ВманиачаВат по смешни игри от рода на Tomb 
Raider. Отговорът е един - както обикноВено 
Виновна е рекламата, която превърна рьбатата и, 
честно казано, доста отблъскВащата мацка Лара В 
секссимвол за Всеки недоказал себе си пубертет. 
А самият жанр предлага страхотни Възможности за 
реализиране на добри идеи със сносен сюжет. 
Имаме предвид игри от типа на Heretic ІІ, 

които не са прекалено сложни и предлагат 
сВобода на дВиженията и напрегнат екшън, нещо, 
което не можем да кажем за сапунената опера 
Tomb Raider. Надяваме се геймърите да се 
осъзнаят и след като си овладеят нагона, да 
почнат да мислят трезво по отношение на 
качеството на игрите, които играят. Е, 
Въпросната Лара май не заслужава поВече 
Внимание, затова стига сме се занимаВали с 

нея. Нека се спрем на Heretic II и Ви обясним 
с какво точно той превъзхожда предишните 
заглавия от този род (триизмерен екшън с 
поглед от странична камера). 


Със самата история ще се запознаете едва 
когато решите, че сте овладели тренировките и 
сте готови да се изпраВвите срещу сериозни 
предизвикателства. Дори да не сте минали 
първата част, бързо ще се ориентирате В новата 
обстановка - Влизате под кожата на доказалия 
себе си герой КорВеъс (чете се Бързо със 
заВаляне), който е успял да победи злия маг от 
Heretic І. Покосен от неговото проклятие, той 
със сетни сили успява да се добере до дома си. 
Там обаче го чака неприятна изненада - Всички 
са покосени от страшна чума, преВръщаща 
миролюбиВите граждани В кръВожадни чудоВища. 
Както си е редно, нашият герой тръгВа да ги 
спасяВа, като по пътя си избиВа три-четВърти 
от тях, че и какви ли не други гадинки. В 
крайна сметка, той също попада под Властта на 
боле а, но благодарение на магическата книга, 
коящо носи със себе си, успяВа да запази 

Зума си поне за изВестно Време. Впоследствие 
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решава да търси цяр (нали е герой Все пак, а 
героите си нямат друг занаят, освен да търсят 
разни неща, които спасяват) и открива, че 
неговата раса не е единствената жертва на 
страшната чума. ТакаВа болест не може да бъде 
природна - тя явно е причинена от магия. 


Играта започва В град, наречен СилВърспринг, 
познат Вече като града на прокълнатите. 
Възможностите на КорВеъс се сВеждат до 
стандартните за този тип игри - тичане, 
плуВане, бой и т.н. ТрябВа да се отбележи 
обаче, че той има наистина голяма сВобода на 
действията (например, скачайки, да направи 
салто). След като посВикнете с управлението, ще 
можете да координирате Всяко сВое дВижение 
долу-горе като Всеки средностатистически кунг- 
фу майстор. Основният проблем, който поставяше 
Оте Бу the Sword, за много хора беше сложното 
управление и многото копчета, които хВьрляха В 
ужас Всеки фен на флиперите. Тук копчетата не 
са чак толкова много, но Въпреки Всичко се 
препоръчва едноВременно използване на 
клавиатура и мишка. В този случай е добре да 
сте с някой приятел, който да се хВане за 
огнеВия гризач, докато Вие се борите с 
клаВиатурния контрол. Така или иначе да играеш 
приключенски игри с приятел е наистина гот. 


НоВото В играта се нарича защитни магии, които 
като че ли нямат аналог В другите заглавия от 
този жанр. ОсВен със стандартните десетина 
оръжия разполагате и със също толкова защитни 
магии, които могат да Ви спасят, когато нямате 
Време за прицелване. Както може да се очаква 
от игра, която е Базирана на фентъзи сюжет, 
глаВният герой има и допълнителен физически 
показател - мана (т.е. магическа енергия). 
Маната Всъщност е дВа Вида - офанзивна 
(зелена) и дефанзивна (синя). Не е трудно да 
се досетите, че зелената Ви е необходима за 
атакуващите магии, а синята за защитните. ОсВен 
това скоро след започването на играта ще се 
екипирате и с камара оръжия, които използват 
собствени муниции. 


t За ро 9с айв 
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(из атласа на Парторис) 


Стройни, Високи и крехки сьщества, подобни на 
елфите от фентъзи романите. Повечето от тях Водят 
прост, но пълноценен живот, като дори най-бедните 
получават образование. Като преки наследници на 
древната раса на серафите, те са съхранили много 
магически предмети и умения, но същността на 
серафската магия е отдавна изгубена. От тази раса 
произлиза и най-Великият герой на Всички Времена - 
еретикът КорВеъс. 


Амфибийна раса, построила много ВеличестВени 
градове, поВечето В блатисти местности. Днес те са 
изоставили чоВешките жертвоприношения и кърВваВите 
Войни от древността и навлизат В нова сВетла ера на 
спокойствие и мир. Малко по-Високи от сидхите, но 
изглеждат дребни, тъй като обикноВено стоят 
прегърбени и със сгънати колене. Много сситра са се 
посВетили на науката или религията. Предпочитат да 
търгуват, Вместо да произвеждат това, което им е 
необходимо. 


Тази насекомоподобна раса е еволюирала В пустините 
на Парторис. Покрити са с твърда черупка и стоят 
изправени на два от шестте си крайника. Силните 
крака им помагат да праВят огромни скокоВе както В 
хоризонтална, така и ВъВ Вертикална посока. 
Градовете им са почти изцяло подземни и разделени на 
дВе части – по-големият дял е за мъжките индивиди - 
Войните и работниците, а женските се намират В добре 
охраняВан сектор В центъра на „кошера“ и изпълняват 
ролята на социални и духовни лидери. 


В тъмните пещери на почти Всяка планина на 
Парторис жиВеят оглите - дребни и смешни същества. 
Скромни и страхливи по природа, те предпочитат да се 
крият, Вместо да се изправят лице В лице с 
опасността. Те са най-добрите миньори и ковачи. Тъй 
като не могат да се защитават сами, те често попадат 
под робстВо. 


Войнствена раса от Високи и мършави, прилични на 
Влечуги, същества. ЖиВеят на малки кланове и никога 
В своята история не са били обединени. Тяхната 
Войнствена природа ги превръща В идеалните убийци и 
Войни. Започват сВоите Военни тренировки още В мига, 
когато проходят. Старите каурторианци биВат убиВани 
В ритуална битка с останалата част от клана. 


Легендите разказват за древна раса, която някога е 
Владеела целият Парторис. Серафите са били могъщи 
магьосници, постигнали контрол над елементите. За 
техни наследници се приемат сидхите, но божестВената 
кръв у тях е силно размита. Носят се отделни слухове 
и истории за оцелели серафи В Планините на Края на 
СВета. Внимание: не бъркайте серафите със сарафите 
по чейндж бюрата. 


=- — GATES ә) 


По-интересните от тях са: 
hell staff - чиста проба картечница, само че Вместо 
с куршуми стреля с черВени магически заряди; 

ром of storms – лък, чиито стрели се превръщат В 
облаци, обсипВащи ВрагоВете с гръмотевици и киселинен 


дьжд; 

phoenix bow - ако hell staff е картечницата, то часът през нощта). Противно на някои първоначални СЛУХОВЕ, ше 
това е базуката Ви (или ако предпочитате RPG). Той играта има босове В добрата стара геймърска традиция. Е 
букВално изстрелва някакви фениксчета (птички, де), Например стройна синя мадама или голям летящ тулуп. 
които обаче гърмят доста убедително (подозираме, че Разнообразието от гадоВе не е никак малко, но според Боян оо. 
идеята за гърмящия добитък е чиста проба паралел с има какво още да се желае. На Всяко ниво се срещате със А 
любимия ни Worms). средно по 3-4 Вида противници, на които бързо хВащате 

Всички оръжия и магии са анимирани наистина добре и чалъма. Няма невъзможни препятствия и играта може да ъде 886 
след като човек поиграе играта получава подсъзнателно изиграна за 10-12 игрални часа. Le ГРУ РУ РУГУУРРУРНИ 
Впечатление, че те са доста по-добри от показаните В самата игра правят Впечатление различните олтари, Всеки Е 
досега В други игри. Общо Взето, Визуалните ефекти от които Ви дава различна способност или предимство. t за 
изобилстват, но за да им се насладите както си най-ефектните Ви прави същински Терминатор T2000 - ся + Фа 
трябва, е необходимо да се оборудвате с подходящ от разтопен метал и отразявате Всичко, което е около · 5 Фо 
хардуер (т.е. графична карта, съвместима с OpenGL). Друг Ви дава белодробен капацитет. Трети осветява тъмнинат 

Въпреки голямото разнообразие със сигурност няма да (няк "Ва сВетлинка фърчи около главата на КорВеъс и фърля | 
сьумеете да използВате рационално Всички оръжия и отблясъци наоколо). Други Ви дават енергия, магии, ВИА а Р 
магии, защото Всяко от тях само по себе си е на магиите и каквото се сещате още. -- ФФ 
достатъчно за преодоляВане на голяма част Местата, които ще посетите по Време на играта, се обит ат RE 
препятствията и дори с пьрвоначалния жезъл може да от различни раси (Вж. карето). ОсВен фентъзи градовете ще =: / 
натупате заВидно количество гадоВе. посетите каньон, блато и мина. Както споменахме по-горе, собою 

Самият екшън също е на ниво, но това се отнася само игралното Време е малко, но за сметка на това иг 
за по-Високите ниВа, тъй като на ниско ниво на изпипана наистина добре. Като се има предвид, че но 
сложност противниците са много кекави и съвсем малко екшъните традиционно даваме ниски оценки, можете да сч 
и често има опасност да заспите Соще поВече, ако е 2 Heretic ІІ за абсолютен хит измежду тях. 7 


ОБИТАТЕЛИТЕ НА РАЗЛИЧНИТЕ СВЕТОВЕ 


Gorgon 

Най-често срещаният хищник В земите Ha Парторис е горгонът. ТоВа са 
дВукраки гущероподобни същества, които се дВижат на групички и съответно 
кльопат заедно. ОбикноВено се предВождат от Водач, който ги направлява. 


Мухіпі (просто умира да го прочетеш като Мухини :) 

Много от сВежите езера и потоци на Парторис гьмжат от крьвожадните 
мухини. Големи, зъбати, месоядни риби, които могат да достигнат 5 фута 
дължина. 


Harpies (или харпии) 

Тия гадинки си летят В небето и обичат да нападат самотни жертви. Отново 
са гущероподобни, а когато се съберат В група, стават особено опасни. 
Срещат се както В отдалечените диви райони, така u В населените места. 


Rats, 6"КгоКоп (плъхове и Г” крокон-и) 

Огромните плъхове и г"крокон-ите (егати името!) се срещат доста често В 
земите на Парторис. Всъщност плъховете са навсякъде, където може да се 
намери някаква храна, и когато са гладни, нападат абсолютно Всичко, което 
може да се яде. Г"крокон-ите, за разлика от плъховете, не са чак толкова 
нагъсто, но са сериозно препятствие за Всеки, който им се изпречи на пътя. 
Срещат се поединично или на малки групи и атакуват жертвата с киселинни 
плюнки. 


Мутанти 

Заразата се е отразила странно на почти Всички обитатели на Парторис, 
като е превърнала някои от тях В кръвожадни същества. Носят се слухове за 
създания, които разнасят заразата, а самите те са мутирали под нейно 
Влияние. Млад мъж от расата огли разказва за тоВа как се натъкнал на 
Андория, за гигантски безмилостни господари, които са поробили хората си, 
карайки ги да копаят ценни метали В планините. 


Изминаха адве години, откакто Крис Робъртс напусна Origin и откри своя собствена фирма - Digital Anvil. Дьлбоко 
се лъжете обаче, ако си мислите, че той се е излежавал на някой тропически остров през този период. Не! Под 
мощното крило на Microsoft, които са разпространители на продуктите им, Крис и Ерин Робъртс, както и Тони ЗуроВец 
неуморно се занимават със създаването на новите суперхитове. Колкото и да ми е неприятно да го призная, Бил Гейтс 
наистина има безпогрешен нюх и привлича милиардите „гущерчета“ като магнит - В развлекателния му отдел работят 
дВе фирми, които без съмнение ще пожънат големи успехи през 1999 година - Ensemble Studios с Брус Шели и Digital 
Anvil. 

Както може би помните от юбилейния брой Ha „Top Games“ отпреди 2 години, напускането Ha Kpuc Робьртс през 1996 
г. на Origin дълго беше сред Водещите новини В геймърските среди. И това, разбира се, не е случайно... За осем 
години работа В Огідіп симпатичният англичанин създаде поредицата, която Все още е символ на космическа симулация 
- Wing Commander. Неговото име стои също така зад още дузина суперхитоВе, като например самолетния симулатор 
Strike Commander, който се продаде В половин милион бройки. Според множество изявления на Крис, той никога не е 
имал търкания с бившия си шеф - Ричард Гериът, и напускането му се е дължало на прекаления натиск, който редовно 
му е бил оказван от маркетинговия отдел на Огідіп. Между другото, абсолютно същите 
причини подтикнаха Питър Молиньо да напусне Bullfrog и да сформира Lionhead Studios, 
а Сид Майър - да се раздели с Microprose и да основе Firaxis. Не мислете, че Всички 
тези Велики дизайнери са напуснали фирмите, В които са работили близо десетилетие, 
само за по-големи печалби - техният стремеж най-Вече е насочен към това да могат 
необезпокоявани от срокове и алчни бюрократи да създават уникални игри. Защото за мое 
голямо съжаление, тези малки фирмички са единствените проводници на оригинални идеи В 
сВета на компютърните игри. Големите акули както Винаги залагат единствено на сигурни 
и предъвкВани стотици пъти сюжети и рядко предлагат на геймърите нещо ново. ЗатоВа 
съм решил да представям на страниците на Тор Games фирми като Lionhead Studios, ОМА 
Design и Firaxis, защото те са единствените, които пренебрегват срокоВе и комерсиални 
трикове, за да изкарат на пазара стопроцентоВо завършена игра, която е преминала през 
множество фази на бета тестване и не е нужно да бъде „закърпвана“ с 50-МбайтоВви 
патчове месеци след излизането й. Но нека се Върнем към Digital Anvil. 

След напускането на Крис Робъртс, примера му последваха още 20-ина души от Origin и 
се присъединиха Веднага към новата фирма, чиято щабкВартира се намира В Остин, щата 
Тексас. Между тях беше и Братът на Крис - Ерин Робъртс, който активно е участвал В 
създаването на Privateer и Privateer: The Darkening. Да не забравяме и Тони ЗуроВец, 
глаВния дизайнер на дВете части на Crusader, който също избра за свое ново работно 
място Digital Anvil. Днес целият екип на фирмата се състои от 80 души, които В 
момента работят над четири игри, както и Върху създаването на филма Wing Commander. 
Да, правилно прочетохте, още тази година ще е готов филмът по едноименната игра, 
който ще разказва за приключенията на полковник Блеър и Войната с килратите (за повече 
подробностите прочетете карето). 


Никола Икономов 


Проблемите на фирмата с разпространението на продукцията и с ,доливането" на 
допълнителни субсидии за заВършВането на игрите им Въобще не съществуВат, като 
се има предвид, че с това, както споменах и по-горе, се занимава не някой друг, 
а най-могъщата софтуерна компания В целия сВят - Microsoft. 

В следващите редове ще Ви представя трите игри на Digital Anvil, които се 
очакВа да излязат през 1999 година, и една, която най-Вероятно ще се появи през 


2000-та година :-). 


arlancer 


Жанр: 30 космическа симулация 

На пазара: зимата на 1999 г. 

След четири части на поредицата Wing 
Commander (без да смятаме The Prophecy, 
която е на друг дизайнер), Крис Робъртс 
като заклет фен на научната фантастика, 
изглежда, още не се наситил да създава 
триизмерни космически симулатори. 
Starlancer няма да бъде интерактиВен 
филм както Wing Commander 3 u 4, но 
Въпреки Всичко на историята В играта ще 
бъде обърнато голямо Внимание. ОсВен 
това 5кагіапсег ще съчетава динамични 
екшън сцени с драматизма на класическите 
филми със самолетни битки. Действието се 
развиВа В Бъдещето, около 2100 година, 
когато сВетовните сили са разпрострели 
Влиянието си Върху цялата Слънчева 
система и Водят непрекъснати Войни за 
територии и планети. Добрите американски 
и Британски демокрации са почти напълно 
унищожени от руските и китайските 
комунисти. Малцина са успели да се 
спасят В най-Вьншните части на 
Слънчевата система с няколко кораба. 
Жалките остатъци от съюзническата армия 
са се групирали около Оберон и се готвят 
за последен и решителен отпор. Място за 
отстъпление няма... 

Тук В играта се Включвате Вие като 
офицер на 45-а доброволческа ескадрила 
със задачата да избавите Всички планети 
от черВените поробители (Източната 
коалиция). Подобно на Wing Commander 4, 
и тук започВате играта на корабоносач - 
ANS Reliant, като ще имате Възможността 
да се разхождате сВободно из 
Вътрешността му. Най-интересното е, че 
мисиите, които ще изпълняВате, не са 
линейни, и по-нататьшният развой на 
събитията ще заВиси изцяло от Вашите 
решения, успехи и неуспехи при 


различните задачи. В процеса на игра ще 
имате Възможността да управлявате общо 
12 различни космически кораба, като с 
помощта на елементарен Drag&Drop 
интерфейс ще можете да изберете от общо 
20 различни оръжия (например Мома 
Cannons, Pulse Lasers, СоПарзег Guns и 
Jack Hammer Missiles) най-пасВащата 
конфигурация за конкретната мисия. 
Баталните сцени няма да се различават 
съществено от тези В другите космически 
симулатори - ще заемете място В кокпита 
на избрания от Вас изтребител, като 
благодарение на специално разработената 
за играта 30 система ще можете да се 
насладите на потресаВащи специални 
ефекти. В играта ще има общо 80 различни 
космически кораби, биещи се за или срещу 
Вас, като ще срещнете най-обикновени 
едноместни изтребители или пък гигантски 
суперкрайцери и транспортери. Меломаните 
също не са забраВени - В 5кагіапсег ще 
има 40 различни парчета, което ще е 
гаранция никога да не изключите с досада 
колонките, отвриатени от еднообразие и 
монотонност. За да можете да играете 
Ѕ+аг1апсег, ще е необходимо да 
разполагате с някой от популярните 30 
ускорители. 

След като сте осВободили слънчеВата 
система, ще можете да се Включите с още 
7 пилоти В безпощадно космическо меле В 
режим Ми1+1Р1ауег и да покажете Всички 
знания, които сте придобили по Време на 


кампанията. 


Жанр: космически екшън/симулация/ стратегия 

На пазара: края на 1999 или началото на 
2000 г. 

Към края на 1999 година осВен МС феновете 
и почитателите на Privateer ще имат повод 
за радост. С Freelancer Крис Робъртс ни е 
подготВил един изключително интересен 
Интернет продукт (режим Multiplayer, 
разбира се), който ни обещава съвсем нови 
форми на забавление. За разлика от други 
игри, напраВени специално за Интернет, тук 
BbB Всяко разиграВане ще могат до участват 
само до 100 души, но за сметка на това 
Freelancer ще предлага една изключително 
детайлна 30 Вселена В реално Време. 
Цялостният дизайн BbB Freelancer (сградите, 
облеклата на героите и т.н.) е ориентиран 
към 20-те години на нашия Век (откъде им 
идВат тия безумни идеи?), като това 
означава, че през цялото Време на екрана ще 
Виждате разни безумия и странни смесици на 
стилове, като например арт-деко и 
псевдоантични униформи. Действието на 
Freelancer също се развива В близкото 
бъдеще, като и тук някои от бившите 
СВетоВни сили са оцелели след 
продължителните Войни. Ще можете да 
изберете с кой от четирите народа да 
играете. Дали ще се присъедините към 
Обединението на щатите Либърти, ще станете 
Rhinelander (това намирисВа на тевтонци), 
ще ВоюВате и търгувате за Бретониа или пък 
за азиатците Kusari зависи изцяло от Вас. 
Мисиите и отделните задачи ще можете да 
изпълнявате и сам, но колко по-забавно би 
било да Водите космическите битки, 
контрабандата и транспорта на разни стоки с 
Ваши приятели?! За голямо съжаление от 
играта Все още няма картинки, а само 
няколко скици, но смятам, че това, което 
прочетохте по-горе, е напълно достатъчно, 


за да Ви заинтригува. 


Freelancer оди 


уфе 3 
A м 


Жанр: стратегия В реално Време 

На пазара: лятото на 1999 г. 

Може бие сте останали с Впечатлението, че 
Digital Anvil само „изстискВат“ стари и 
доказали качествата си игрови концепции и ни ги 
поднасят В нова опаковка, но искам да Ви уВеря, 
че тексасците твърдо са решили да се утвърдят и 
В други жанрове. Един екип, сформиран от Ерин 
Робъртс, работи В момента над стратегия В 
реално Време, която има амбициите (и шанса) да 
„скрие топката“ на StarCraft и очакВащата се да 
излезе до месец - Homeworld. В Conquest: 
Frontier Wars ще има общо около 25 мисии и 
историята на играта ще се разказва посредством 
филмови откъси след завьршВането на Всяка 
задача. ПозоВаВайки се на опита си от 
поредиците Wing Commander и Privateer, Digital 
Anvil ca решили u тук да заложат Ha скьпите 
холивцаски филмови откъси, което за пореден път 
ще създаде епична и Всепоглъщаща история, Все 
неща, с които Крис и Ерин Робъртс Винаги са се 
справяли перфектно. 

Ще трябВа да докажете способностите си В 
управлението на ресурси, строежа на бази и 
уменията на лидер, които ще Ви помогнат при 
ръководенето на личната Ви армия. Четири раси 
(терани, мантис, соларианци, както и един народ 
от люспести гущероподобни създания) населяват 
изградената от около 16 системи Вселена на 
Conquest. Разбира се, четирите раси разполагат 
с напълно различни бойни единици и имат coume 
преимущества и недостатъци, от които ще се 
определя стратегията Ви. Странно защо, но В 
режим Single Player ще можете да изберете само 
адве раси, докато В MultiPlayer Варианта ще 
имате на разположение Всичките четири. 
Основният акцент на тази стратегия пада Върху 
множестВото схВатки между отделните космически 
флоти. В Conquest някои от корабите имат 
унищожителни, супермощни оръжия, други са 
невидими, а трети могат да залагат космически 
мини, Все неща, които ще допаднат на любителите 
на космически стратегии. 

Въпреки че ще можете да добивате четири 
различни ресурса, няма да Ви се налага дълго да 
обмисляте отделните Връзки между тях, защото 
почти Всички биват превърнати направо В пари, 
попълВащи галактическата Ви Банкова сметка. За 
сметка на тоВа ще трябВа да съсредоточите 
усилията си Върху оборудването на Вашите бойни 
единици с различни оръжия и муниции. Между 
различните системи от планети ще пътуВате 
посредством специални междугалактически Врати 
Оитр gates). За да не се изгубят Войските Ви 
из безкрайния космос, В по-нататъшното развитие 
на играта няма да е зле да наемете специални 
адмирали, които според опита, с който 
разполагат, ще могат самостоятелно да 
управляват големи флотилии, да защитаВат 
позициите Ви, да атакуВат Врага u да издават 
заповеди за нападението над Вражески планети. 
Адмиралите, които оцелеят В сВирепите 
космически мелета, трупат опит и се издигат В 
ранг, което им позВоляВа да управляВат no- 


голяма флотилия, както и да използват по-усьВьршенствани 
тактики. 

Conquest разполага с удобен point-and-click интерфейс, което 
ще Ви позволи бързо да намирате и да ръководите и отделните 
флотилии, и базите. Много Важно ноВоВъВедение е, че Всички 
бойни единици ще ползВат ресурси, които при Влизането В бой ще 
започВат да се изчерпват. В това отношение ще е Важно 
старателно да планирате Всичките си атаки, както и защитата, 
защото В протиВен случай шансовете Ви за успех ще са минимални. 
По Възможност ще трябВа да праВите набези над Вражеските 
складове, но никога не бива да забравяте, че опонентите Ви не 
спят и могат при невнимание да приложат същата тактика срещу 
Вас. 

Най-Важната ноВост за жанра на стратегиите В реално Време е 
протичането на цялото действие В 30 среда. Целият космос е 
изграден от полигони, които са покрити с множество текстури, а 
по Всички обекти В играта ще можете да различите и най-дребните 
детайли, което гарантирано ще е истинска наслада за окото. 
Специално Внимание е отделено на експлозиите (напраВени чрез 
texture-mapping), на сВетлинните ефекти, които се получават при 
използването на различните оръжия и някои други предмети, както 
и на Възможността да Видите повредите, нанесени на корабите Ви 
при Битка. ОсВен чисто естетическа наслада за окото, 30 
графиката ще предлага и много Възможности за космическите 
генерали, като промяна на изгледа и уВеличаВане на камерата към 
действието или отдалечаването й. Геймъри, Внимавайте: новата 
генерация от 30 стратегии пристига!!! 


Филмът Wing Commander 

След приятелската раздяла c Огдіп, Kpuc Робьртс 
успя да си запази правата Върху поредицата Wing 
Соттапдег. През пролетта на тази година по 
американските кина ще тръгне струВащият 25 милиона 
долара фантастичен филм, който ще пристигне В ЕВропа 
най-Вероятно през есента (и съответно ще Бъде 
премазан от ноВата серия на ,Междузбездни Войни“ :-). 
Филмът е заснет В Люксембург, като В актьорския 
състаВ са Включени осВен доста позастарелия Юрген 
ПрохноВ, и няколко млади звезди като Матю Лилара 
(„Писък“) и Фреди Принц младши („Още знам какво 
направи миналото лято“), които ще играят най-елитните 
бойци на Конфедерацията, сражаващи се срещу инВазията 
на килратите. ПоВече от 250-те сцени със специални 
ефекти са направени от един от екипите на Digital 
Anvil. ТоВа е пърВият фантастичен филм, В който са 
използвани само дигитални (компютърни) ефекти, без да 
се прибягва до заснемането на минцатюрни модели на 
космическите кораби. 


Жанр: авто екшън/ 

На пазара: есента 

Както Crusader - уникална игра, която трудно 
можеше да се дефинира, така и новият проект, който Тон! 
ЗуроВвец създаде за Digital Anvil, мъчно може да се 
Вмести В някой конкретен жанр. Loose Cannon (между 
другото играта е кръстена на бившия дизайнерски екип на 
Тони) е ВдъхноВена от популярната през 80-ме години 
настолна ролева игра Car Wars на небезизвестния Стийв 
Джаксън, В която по улиците се Водят безмилостни 
автомобилни Войни, а действието се развива В един 
постапокалиптичен свят. В играта на Тони ЗуроВец има 
такава невероятна смесица от жанрове, каквато не е 
праВена никога досега. И ако наистина искате да Впишете 
Loose Cannon В някакви рамки, ето Ви най-точното 
определение за нея: „Уникална!“ 

Действието се развива В недалечното бъдеще В САЩ (през 
2016 година), където престъпността почти е излязла извън 
контрол. Икономиката е пред тотален колапс и мафиотски 
синдикати контролират малкото оцелели отрасли. В тези 
години на несигурност Важат други закони. Вие Влизате В 
ролята на наемника Аш (ловец на глави). Досега той е 
очистил 21 души, като нито Веднъж не е направил грешка и 
по Време на мисия не е оставял оцелели, благодарение на 
което сВеткаВично бързо е придобил (макар и доста 
съмнителна) популярност. 

На пръВ поглед Loose Cannon навяВа известни асоциации 
с игри като Micro Machines и Grand Theft Auto, тъй като 
и при нея има миниатюрен герой, който кара бясно по 
градските улици и магистрали, при което играещият 
наблюдава действието от изометрична 30 перспектива. Но 
приликите със споменатите по-горе игри сВършВат дотук. 

Loose Cannon е един изключително амбициозен проект, 
защото В нея осВен дивия автомобилен екшън не е 
пропусната и Възможността да излезете от колата си и да 
се разправите с ВрагоВете си лице В лице. За разлика от 
Grand Theft Auto, myk екшън сцените извън колата no- 
скоро приличат на игри от muna Ha Tomb Raider или ODT, 
при което наблюдаВате действието от трето лице и Вашият 
чоВек може наистина прецизно да избира целите си и да ги 
обстрелва. ОсВен за броня, Аш трябВа да помисли и за 
Въоръжението си, като засега са запланувани убийствени 
пушкала като тежко оръдие, лазер, ruby laser, 
огнехвъргачка, микроракета, както и доброто старо 9- 
милиметроВо Узи. УВеряВам Ви, че В този режим играта 
изглежда направо поразително, като дВиженията на героя 
са доста по-реалистични от Всичко, което съм Виждал 
досега В тази насока. 

Предвидено е и използването на снайпер, за да можете 
да поразяВате противниците си от големи разстояния и с 
голяма прецизност, когато това се налага. Този режим е 
за Всички, които предпочитат „чистата“ работа и не 
обичат да си мърсят ръцете с кървави бани и фронтални 
сблъсъци. Визцално Всичко тоВа е предстаВено просто 
потресаващо - Виждате как камерата цуВеличава 
изображението няколко пъти и се появяВат Вашите нищо 
неподозиращи мишени, които Вършат спокойно работата си, 
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най-малката пр ) 
лавата от Близс илбметър. 
през по-голямата част от играта ще 
> различни мафиотски босове, но крайната Ви 
цел ще е да се докопате до Бишоп - главния Ви Враг, 
който е шеф на гигантски синдикат. 

В играта има 20 основни мисии, но от Digital Anvil са 
се погрижили тя да не Ви омръзне след седмица с една 
просто гениална идея: докато изпълняваме някоя от 
основните мисии, непрекъснато ще получавате различни 
допълнителни задачи. Чрез радиостанцията В колата Ви ще 
научавате за различните Възможности за мисии, като 
например осВобождаване на заложници, транспорт на стоки, 
шпионаж и дори поръчкови убийства. След изпълнението на 
тези мисии ще получаВате пари, които най-Вероятно ще 
оползотворите за закупуването на нови оръжия или за 
ъпгрейд на колата си. Ако чувствате излишък на пари, 
можете дори да си позволите ноВо Возило. В крайна 
сметка, В играта ще имате Възможността да управлявате 15 
различни футуристични автомобила, които ще можете да 
оборудвате индиВидуално по Ваш Вкус с наистина 
Внушително количество оръжия и броня (можете например да 
им прикрепите картечница М6д или огнехВьргачка). 
Интерактивните градове изглеждат наистина ВпечатляВащо и 
също като В Grand Theft Auto са напраВени напълно 
реалистично - с изключително детайлни сгради, 
реалистичен трафик, пешеходци u, разбира се, полицаи, 
които са постаВени с една-единствена цел: да ни развалят 
купона с Всички Възможни средства. 

В Loose Cannon ще минете през 9 щатски града и 12 
крайградски околности. При това, както споменах и по- 
горе, ще изпълняВате мисии не само зад Волана, ами по 
Всяко Време ще можете да излезете от колата u да се 
разхождате сВободно из 30 сВета на |оозе Саппоп. Както и 
В истинския живот, ще можете да изберете от коя страна 
на закона ще Бъдете. BbB Варианта „лошо момче“ ще можете 
да крадете коли и да газите пешеходци В напълно 
интерактивните градове, което обаче, за разлика от други 
игри, ще Ви създаде много и наистина сериозни проблеми с 
органите на реда (за справка Вижте картинките). 

Интерфейсът е лесен и удобен за бързо усвояване, така 
че Веднага да можете да се потопите В действието. 
Разбира се, предвидени са и MultiPlayer опции за повече 
(до 8) играчи чрез модем или мрежа. 

Loose Cannon обещаВа да бъде изключително интересна 
смесица от игри като Interstate'76, Tomb Raider и 
Heretic ІІ, както и Grand Theft Auto, Все мой любими 
игри. Тази изключителна мешаВица от жанрове с невероятна 
графика и секВащи дъха Визуални ефекти, нелинейна 
интригуВаща фабула с множество разклонения, както и 
Възможността да си правите каквото си поискате В 
градовете е почти сигурна гаранция, че през лятото ще 
станем сВидетели на най-големия хит за 1999 година. 
Обещавам да Ви държа В течение за Всички новости около 
Loose Cannon, защото съм убеден, че В следващите месеци 
ще изскочат още много пикантни подробности. 


(HX вте! $u 


Tribal Lore 


Жанр: стратегия В реално Време 
На пазара: март 1999 г. 


Англичаните от Gremlin Interactive както Винаги са ни подготвили цяла камара нови 
игри за 1999 година. ОсВен продукти като Воду Harvest (само за конзоли), Actual 
Soccer 3 и Blade, скоро можем да очакваме и стратегията В реално Време Tribal 
Lore, която за пореден път трябВа да задоволи Въпиющата нужда на геймърите, 
притежаВащи ускорители, за Все нови и нови предизвикателства В този жанр. 
Действието се развива В един псевдокелтски фентъзи свят (т.нар. царство на 
„Мистичната земя“), където четири различни племена се борят за надмощие: Cruithnb 
са най-древните обитатели, Shamanka са най-добри В магиите, Вгиапи пък 
представляват подобно на спартанците общество от Войни, а Nammad са перфектни 
стратези. Четирите племена се различават съществено едно от друго, имат собствена 
история, различен интерфейс, както и различно изглеждащи фигурки. 

Като оставим настрана някои дреболии, играта изключително много напомня на 
Populous: The Beginning. Най-общо казано, ще трябВа да се занимавате с умело 
управление на предоставената Ви територия и на ресурсите, както и с изграждането 
на множество постройки: храмоВе, укрепления (и цели крепости), складове за оръжия 
и gp., като, разбира се, ще трябВа да сте достигнали определено ниво на развитие, 
за да можете да строите по-Важните сгради. 

При изследването на ниВата ще намирате (както В Populous) магически артефакти, 
долмени и менхири (за справка можете да се обърнете към Обеликс), чиято енергия ще 
бъде използвана от друидите Ви за осъществяВането на ВсеВъзможни проекти, както и 
за прилагането на мощни магиц. В това отношение няма да се натькнем на нещо 
особено оригинално: друидите Ви ще могат да променят терена, да оказват 
Въздействие на Времето, да унищожават Врагове или пък да подсилват героите от 
собстВеното си племе, Въобще Все неща, които сме срещали многократно В игрите на 
Молиньо и компания. 

Интересна Възможност ще бъде сключването на съюзи между отделните племена, което 
за съжаление не се среща често В стратегиите В реално Време. От Gremlin ни 
обещават и изключително съвършен АТ, Благодарснис на косто Виртуалните Ви битки с 
компютъра няма да са просто една Военна „разходка“. 

Вместо да изберат за сВоето отроче традиционната изометрична перспектиВа, от 
Gremlin Interactive са използвали 30 системата на тяхната RPG игра Soulbringer 
(Вж. по-долу), което сигурно ще удари В земята Всички конкурентни заглавия с 
прекрасно анимираните интерактивни терени, ВключВащи Водопади, гъсти гори, 
Водовьртежи, покрити със сняг планински Върхове и островни архипелази. 

Освен множество единични сценарии, 8 Tribal Lore ще има и една голяма кампания с 
постепенно развиваща се история, както и MultiPlayer опция за до 5 играчи. 

Макар, че В Tribal Lore има много очевидни заемки от познати ни заглавия, мисля, 
че тя има голям потенциал В жанра на стратегиите В реално Време, където почти 
Всички фирми Вече се ориентираха към създаването на триизмерни игри от типа на 
Myth. 


зошвеипег 


Жанр: 30 ролева игра 
На пазара: лятото на 1999 г. 


Голямата надежда на Gremlin за тази година безспорно е Soulbringer - 30 ролева 
игра с невероятна графика. Целият 30 терен обхВаща гигантска територия, при което 
действието се разВиВа В гори, пустини, ледени сВетоВе и Царството на мъртвите, 
както и В различни градове, села и подземни рудници. ИзключВайки главната Ви 
задача - да освободите страната си от лошите демони, дизайнерите на играта ни 
обещават да Вградят множество миникуестове (мисии). Подобно на Lands of Lore II, 
главният герой сам ще се сражаВа срещу ордите живи и неживи противници, при което 
анимациите на Всяка отделна фигурка са напраВени с помощта на технологията Motion 
Capturing, благодарение на което ще станем сВидетели на бърза и детайлна графика. 
ИзкустВеният интелект на МРС-тата също обещаВа да бъде подобрен значително В 
сравнение с досегашните стандарти, особено ако Вземем предвид напомнящите на О1е 
ру the Sword реалноВремеви битки и Възможността за ориентация на отделните 
персонажи, с която те безпроблемно намират пътя по изградения от полигони 
ландшафт. Онези от Вас, които имат достъп до Интернет, бих посъВетВал да отидат на 
уеб сайта на Gremlin (www.gremlin.co.uk) не само заради Възможността да Видят 
картинките от Soulbringer, но и заради една много специална екстра: Красивата 
магьосница Мелиса, която е една от героините В играта, ще Ви гледа на карти (нещо 
като Таро). Ще трябВа само да формулирате един Въпрос (можете да Вьведете и 
отделни думи), да напишете Възрастта и пола си и ще можете да узнаете отговора на 
Вашите терзания :-). Дерзайте! 


standard се прогада 


a 
2па upg 


суперсъВети Ре. 


Тази стратегия В реално Време на Interplay със| сфгррност не е за начинаещи. 
Не се срамуВайте да използВате следните кодове В режим Single Player: ` 
[MAXSPY] - на картата се Buxgam Всички единици 
[MAXSURVEY] - Всички находища на злато и суров 
[MAXSTORAGE] - получавате максимума суровини; 
[MAXSUPER] - изберете една от Вашите единици, 
за да я направите с Възможно най-Високото технфлс 


Видими; 


тоВа ВъВедете кода, 
ично ниво. 


хитринки. По Време на мисия ВъВедете: 
CTRL-ALT-W - сВършВате мисията; 
OSMIUM – Вашите Месп-оВе и превозни средства с 
LORRIE - поправя бронята и оръжията; 
< LORDBUNNY - получавате моментална и неограничена Въздушна поддръжка; за да 
Сора избран обект, натиснете зберете целта с курсора 
Ва u nomBvpgeme с левия бутон на мишката; 
© МІМЕЕХЕЗНАУЕЗЕЕМТНЕСІОВУ - цялата Би па става Видима; | й 
ОЕАОЕУЕ - Месһ-оВете Ви цлучват противника с максимална | 
почност 


нецязВими; 


КодоВете се Въвеждат по Време на игра. | y 
MANTIS - крайниците на играчите се удължават; | і 
МНІКІО5 - играчите се превръщат В дечица; | 
HOMEGOAL - гол за домакините; 
AWAYGOAL - гол за гостите; 
PENALTY - нарушение; 
-INJURY - контузия; 
ZAMBO - това трябВа да сте го Виждали В предишната 
Версия; 
МІСТОКУ - триумф; 
FLASH - гръмотевична буря на трибуните; 
SPOTS - преди началото на срещата се ВключВат 
сВетлините; 
CHECK – бодичек на противниковия играч; 
СКАВ – задържане на стика на противниковия играч; 


Shadou Маріо» 30 Realms Георги 


Shadow Warrior грабна сърцата на повечето геймъри, които си падат по игри като 
DOOM, DUKE NUKEM, QUAKE и др. Това, което я прави по-различна и по-привлекателна 
от тези екшъни, са машините - багери, танкове и gp., и техните оръжия, които за 
щастие са с неограничен брой муниции. А В мрежа Shadow Warrior е просто 
съвършена, защото оръжията са многофункционални и Вие имате на разположение 
безброй начини да елиминирате протиВника. 

Моите специални съвети се отнасят предимно за мрежоВата игра, но някои от тях 
успешно можете да прилагате и В стандартния й Вариант. 

Поставете 3 или 4 лепкаВи мини пред някоя Врата и изчакайте опонента Ви да 
дойде .Той ще отВори Вратата и преди да се осъзнае, мините ще експлодират, а от 
него няма да остане нищо. Желателно е В стаята, В която се намирате, да има само 
един Вход. 

Сложете над някоя Врата солиден запас от лепкави мини. Когато опонентът Ви се 
приближи до тях, не чакайте те да се задействат сами, а ги гръмнете с гранатомет 
или узи. Не забравяйте, че ако ги остаВите да се задействат сами, те ще 
експлодират едва 3 секунди след като засекат целта, а през това Време той 
спокойно може да се измъкне невредим. Имайте предвид, че Времето на 
задействането на мините е различно В зависимост от това дали са поставени пред, 
или над Вратата. 

Ако разполагате само с меч (не го пожелавам на никого), можете да причакате 
опонента си до някоя Врата и когато тя се отвори, замахнете с меча. Задължително 
е В стаята, В която се намирате, да има само един Вход, за да не Ви изненадат. 

Ако опонентът Ви се намира В манк, мечът, колкото и странно да звучи, намира 
голямо приложение. Танкът е с голяма опустошителна сила, но трудно манеВрира. 
Скрийте се на безопасно място и го изненадайте В гръб. 

Ако непрекъснато губите В битките и техниката Ви е слаба, използвайте следната 
тактика: Направете пътечка от гилзи, която да Води до някой ъгъл, и В края й 
сложете лепкаВи мини. Пуснете съобщение на опонента Ви да ги следВа под предлог, 
че нивото е прекалено голямо и Вие Все не можете да се откриете. Трикьт може да 
се приложи само Веднъж, защото никой няма да се хВане Втори път. Ефектът е 
поразяВащ поради простата причина, че В първия момент опонентът е подозрителен и 
се оглежда наоколо, но досадното и Втренчено гледане В дирята на гилзите му 
писВа, след което той се забързва и се натъква на мините. 


Атомната Бомба е с опустошителна сила, но от нея 
можете лесно да се скриете. След като я изстрелят по 
Вас, залегнете зад някоя кола, зад някой ъгъл и M.H. Ако 
__ обаче при сблъсъка на бомбата със стената Видите 
~~~ огнената гъба, Вие сте мъртъв. 
кука Разбира се, по-безопасно и лесно ще е, ако можете да 
= хВърляте лепкаВи мини на далечно разстояние. Това е 
напълно Възможно! С клавиша „Ноте“ си Вдигате мерника 
нагоре, при което можете да хВърляте доста по-силно от преди. 

Много хора обичат да си служат с шипоВете са + гоорз, но и те си имат слабости. 
Можете да ги елиминирате с помощта само на ракета или мина, т.е. с нещо, което 
експлодира. 

На пръв поглед ракетите са напълно еднакви, но Всъщност те са три Вида. Най- 
обикновените ракети са с бяла глаВа.Тези с топлинно насочване са жълти, а 
атомните ракети - червени и се отличават от другите по това, че се дВижат доста 
по-бавно u имат тройно по-голяма унищожителна сила. 

Ето един трик за хората, които играят обикновена игра (срещу чудовищата). 
Направете се безсмъртен и когато Ви стрелят няколко нинджи наведнъж, не ги 
убиВайте, а изчакайте. След като пострелят по Вас и Видят, че сте невредим, те 
си напъхВат узитата В гьрлата и се самоубиват. Този номер е успешен само когато 
нинджите са поВече, като последната Винаги остава жива, а не се самоубива. 

Телепортът е полезен, но и много опасен. Ако дВама човека се окажат В един 
телепорт едноВременно, Влезлият първи ще умре. Ако Ви гонят, Влезте В телепорта, 
обърнете се и започнете да сечете с меча. Не забравяйте, че осВен Вас той 
телепортира ракети, мини и др. Вьзползвайте се от тоВа! 


(а. о Фен ида. д.е 
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Hamu нд „Т“ и ВъВеждате желания код: 
$WCHAN – безсмъртие 
ФИСІММЕ – муниции, оръжие, предмети 


ИТКІХ - ракетохвъргачката изстрелВа зайци 

WGHOST - минавате на стени 

GREED - Взимате Всичко 

WTREK X X - преминавате на желаното ниВо (Х-номерът на нивото) 
YT - муниции 


ОРЪЖИЯ 


Мен г оръжие, което се използВа само В краен случай. То има ефект най-Вече В месни 
помещения и ако сте В близост до жертвата си. В никакъв случай не го използвайте В 
големи стай, защото шансовете да оцелеете са много малки. Един удар с меча Върху 
оп нента Ви Взима около 75% от жиВота му. 

0 | WANG - боецьт В сянка може да използва сВоите юмруци, за да срази противника ди 
С Ва ки един удар Върху опонента Вие ще си Вьзстановявате живота с близо 3%. Сама 
Вним Вайте да не ударите нещо по-твърдо! 

$HURAKENS - на един път боецът В сянка хвърля 3 шуракена наведнъж. Ако закъсате deq 
и от това оръжие, огледайте се наоколо и ако В някоя стена Видите забит 
шуракен, идете до него и натиснете „ИнтерВал“ 
ТОТ SHOTGUN - тази пушка има дВе положения, които се сменят с повторно повикване на 
оръж ето. В първото изстрелва 1 патрон, а BbB Второто - по 4 патрона наведнъж и лед 
тоВа презарежда. Разбира се, не може да се каже кое от дВете е по-ефикасно, защото 
Всяко от тях си има сВоето предимство. Първото е по-точно и по-пестеливо откъм мунцици 
и Се! препоръчва за обширни райони. Имайте предвид, че тази пушка е много неточна, 
корано изстрелва по 4 патрона, и е полезна само ако сте близо до Врага. 

021 | узито е многофукционално оръжие. По-ефикасно е В обширни райони, но това не 
ознанова, че не може да се използва В месни стаи. Напротив, то носи 4 пълнителя 4 по 
50 прртона (след привършВането на пълнителя презарежда). Много е точно и е идеално (34 
даленна стрелба. Ако намерите Второ узи, можете да стреляте с двете едновременно. 
MISSILE LAUNCHER - гранатометьт има три положения. Нормално изстрелВате ракети, 
кортр Взимат около 120% жиВот. Препоръчително е да се използва В тесни помещения, Но 
акф сте прекалено близко до опонента си, простете се с живота си. В следващото 
поћокение, което е Възможно само с набавянето на HEAT SEEKER САКО, следващите 5 ракети 
ще са с топлинно насочване (ракетите ще преследВат Врага Ви, докато не се разбият В 
неро). Последното положение е малко по-специално. Набавете си NUCLEAR WARHEAD и ще 
можете: да изстреляте атомна бомба от гранатомета .Тя има огромна разрушителна сила| и 
ра ація. ИзползВа се само В обширни райони. 

RENATE LAUNCHER - унищожително оръжие, което изстрелва 40-милиметроВи гранати, 
отнема и значителна част от живота на протиВника. 

$ТІСКҮ MINES - употребата на тези мини се базира най-Вече на стратегия. Острите 
шипове: им позВоляВат да се закачат за Всичко, без метал. Поставете една от тези мини 
на upaa u след 3 секунди опонентът Ви ще е история. Ako я сложите на стена u де: 
се ци ижи достатъчно близко до нея, тя ще експлодира. Закачат се отлично и Върху 
опфненти. 

ВАТІ GUN - оръжие с размерите на пистолет и точността на снайпер. RAIL GUN изстрелва 
nabuh emaa със скоростта Ha сВетлината. Идеално e за далечна стрелба. Един изстре 
Взцма 


коло 80% от живота на опонента Ви. 
ФШАКРІАМ HEAD - едно от оръжията, които се добиват от чудовищата, В случая GUARDIAN. 
То| акто и гранатометьт, има 3 положения. В пърВото изстрелва най-обикноВени топки 
огън. BbB Второто образуВа огнен обръч около Вас и е особено ефективно В тесни спау 4 
мнфг опоненти Седин обръч отнема 10 муниции). В последното положение изстрелВате| цяла 
огнена Вълна, която помита Всичко пред Вас. 

КТРРЕК НЕАКТ - сърцето на маймуната, наречена КТРРЕК. Като стиснете сърцето, се 
появява дВойникьт на LO WANG С5НАООМ WARRIOR) и за определен период от Време Ви помада 
B риткрта, като използва КАТІ GUN. 


